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Consultor IT especializado en Gestidon de Proyectos de base digital que

coursera

L.

Google
Project Management
Certificate

Implementen la |A como parte de su operativa, con el objetivo de

Certic: .;Completlon

lograr un alto impacto real en el territorio.

Google
Digital Marketing &
E-commerce
Professional Certificate

< = 'Y lurante las sesiones:
A

e Nadie nace sabiendo: El objetivo es ayudaros a vosotros y vosotras,

eoursera

Google
UX Design
Certificate

interrumpid y preguntad todo lo que consideréis.

e Participad y comentad: Si no sabemos qué problemas tenéis no os
podemos ayudar. Necesitamos saber vuestros problemas.

e e Aplicad lo que veadis en vuestro entorno: Es importante que lo que
veamos aqui lo practiquéis mas tarde, para que cuando tengamos el taller

podamos ayudaros con la implementacion
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Qué vamos a ver hoy

the rulers of this planat.
devised the ullifhate plan.
They would reshape the 2 ::
Eulin® by changing the Past.
[ The plan required something
that felt no pity. No pain.

i ||!I
Inthe Year of ! am
o
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Qué es la Inteligencia Artificial

Una IA es un software disenado para simular un procesamiento
de la informacion similar al pensamiento humano.

|A basica

Software de
Consulta

-+

POTENCHNDIGITAL
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Qué es la Inteligencia Artificial

Una IA es un software disenado para simular un procesamiento
de la informacion similar al pensamiento humano.

IA Generativa

Software de
Consulta

Interaccion Entrenamie
humana nto Machine
(chat) Learning
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Qué es la Inteligencia Artificial

Aplicamos regla Exito

Le decimos al gestor de correo Dejas de ver correos no

que siempre archive como deseados de ese contacto
AUtOmatiza Y spam emails de ese contacto

Pongamos que
queremos
automatizar el envio a
spam de correos de

una direccion
Determinar objetivo Llega un email

Vemos que una persona nos
escribe y no tenemos ningun
interés en ella

El programa analizara de
qué contacto es, y si es de
quien hemos dicho, lo manda
a Spam sin preguntar

POTENCIMNDIGITAL
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Qué es la Inteligencia Artificial

Automatlzar

Pongamos que queremos ]
Pero solo si el
automatizar el envio a ]
contenido no me
spam de correos de una )
Interesa
direccion

Arbol de Proceso
Pensamiento

POTENCHNDIGITAL
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Qué es la Inteligencia Artificial

Permite convertir acciones En acciones mucho mas
simples complejas

hd.

POTENCHNDIGITAL
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La IA siempre ha estado presente en gran parte de la cultura pop desde hace anos
y siempre como algo malo o apocaliptico
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Que la Inteligencia Artificial haya sido el “gran enemigo” de la humanidad en la gran
pantalla ha hecho que, en la mentalidad colectiva, todos la asociemos a una maldad en la IA

POTENCH\L
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Que NO es la Inteligencia Artificial

Un ejemplo de un mal uso es: el Incidente del Equinoccio de Otono

Un software automatizado de IA rudimentario tenia el objetivo de, a Stanislav Petrov
través de lecturas de luces via satélite a cierta altura, detectar
lanzamientos y determind que EEUU habia lanzado un misil.

El protocolo indicaba que si la maquina avisaba, se debia dar orden
inmediata de disparar para contestar lo antes posible la agresion.
Pero hubia una persona que no estaba dispuesta a fiarse.

El teniente Petrov, operador del software, decidi6 comprobar otros
sistemas, y ninguno mas detectaba el ataque. Puso en duda a la
maquina y paralizé el lanzamiento, confirmando después que no era
real. Lo que detectod la IA era la luz del Equinoccio de Otono.

Habian fallado en el entrenamiento de la IA.

A = sj.?r [l g | =g &;-i{-;_\ A
Rl = A’
FEE ™% ¥y |1

' . e Il 1/ V&=
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Que NO es la Inteligencia Artificial

Como todo, depende del uso que se le de:

Por ejemplo, si lo comparamos con el motor este se ha usado para:

e Hacer un inmenso dano personal y material como ha sucedido alguna
vez en la historia.

e Desplazarse en nuestro dia a dia o en nuestro trabajo, como una
herramienta agricola, industrial o minera.

e Llevar a tiempo a heridos a los hospitales.

e Llevar ayuda humanitaria a zonas con problemas.

e Ocio mediante carreras y eventos.

Liberalizar los Abrir nuevas metas de
desplazamientos largos desarrollo

POTENCHMDIGITAL



CoTIC Qué es y qué no es la IA

%ecmostrador Consejeria de Economia, Empleo y Transformacion Digital Cofinanciado por

la Unién Europea

Que NO es la Inteligencia Artificial

El motor también tubo sus detractores, los Luditas y la Swing Riots, quienes en el siglo
XVII consideraban la industrializacion iba a acabar con sus trabajos y tomaron las armas.

Pero para ellos era imposible ver que:

Un viaje de Espana a Japodn tarda:

9-12 meses X *

Siglo XIX
Gy Zomay N
Siglo XXI 3-4 semanas

14-17 horas

Los Luditas jamas tuvieron capacidad para pensar que ese invento acabaria
haciendo volar a la humanidad

A = sj.?r [l g | =g &;-i{-;_\ A
Rl = A’
FEE ™% ¥y |1
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Como hemos visto, las Metas de Desarrollo nos son totalmente desconcidas, y tenemos
un precedente mas cercano:

Leon XIV - 2026 Inocencio VIII - 1487

Enciclica Magnifica Humanitas Bula Inter multiplices nostrae sollicitudinis cura

= Ambos multiplican la capacidad de difundir ideas.
\Y‘ Ambos afectan al control de la autoridad sobre el conocimiento.
| [\ Ambos generan miedo a la corrupcion de la verdad.
Ambos obligan a crear nuevas reglas.
Ambos inventos son dependen solo de su usuario.
Ambos crean una tensién entre oportunidad y amenaza.

Conclusion: Ningun invento es bueno o malo, depende de su usuario.

POTENCH\LDI
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La IA es una forma de computacion o calculo que, a través de diferentes
investigaciones y teorias, revolucionoé la forma de calcular operaciones.

i Joh Sam ltman

n _a rvin

Desde su concepcion en 1936, la IA ha ido incorporando mejoras con el avance de la
tecnologia hasta que OpenAl a través de Sam Altman y otros, ha generado el LLM
(Long Languaje Model), basando todo el modelo en un experimento de analisis de
juego para darle cambios en las acciones a la |IA del videojuego online Dota2

DOTA 2

POTENCINDIG
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Qué Sl es la Inteligencia Artificial

Por lo ta nto’ lo que Si es la IA es una forma de ca, lculo TRANSFORMER EXPLAINER Examples~  Data visualization empowers users to visualize
que tiene en cuenta las probabilidades de un valor de s

coincidir con otro tras una serie de operaciones s _
repetidas, detectar patrones y estimar posibilidades.
El calculo ha evolucionado de varias formas: - Qe 3 )
e Légica Digital: Calculo de 0 o 1. —=—§
e Programacion combinada: Si un calculo da 0
entonces esto otro da 1.
e |A: de forma neuronal calcula teniendo en cuenta o

resultados anteriores.

https://poloclub.github.io/transformer-explainer/

POTENCHNDIGITAI



https://poloclub.github.io/transformer-explainer/

| COTIC QuéesyquénoeslalA

/
_ %%n ostrador Consejeria de Economia, Empleo y Transformacion Digital Cofinanciado por

la Unién Europea

Qué Sl es la Inteligencia Artificial

Reglas Relacion con

Modelo usuario
| Software .A
Entrenamiento Resultados

ML

Solo Texto

Texto imageny

multiples archivos MLL

POTENCHNDIGITAL
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cCOomo empezar? Pensamiento Computacional

Para hablar con alguien debemos

utilizar su mismo idioma, y en el

idioma va implicita la gramatica
y la sintaxis.

Para eso esta el “Pensamiento Computacional”, que no es programar.

s la capacidad de expresar cualquier cosa (una idea, una pregunta, un problema...) de una
forma estructurada concreta y pormenorizada, que hara las IA nos comprendan mejor.

POTENCHNDIGITAL
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.Y si te pregunto a ti?

Tengo una pajareria de Mejor

Tengo una

;Cémo pajareria de barrio'y me quiero Comunicacién
] i _ ) especializar en la venta y .
€joro mi barrl-o z,Con.\o envio online nacional de -
negocio? mejoro mi especies exdticas ;Coémo Mejor
negocio? mejoro mi hegocio? Resultado

§

POTENCHNDIGITAL




f‘;EeCmOStrador Consejeria de Economia, Empleo y Transformacion Digital Cofinanciado por

la Unién Europea

{yame » niento Computacional

1.Descomposicion de problemas: Dividir una tarea compleja en subtareas pequenas
y manejables.

2.Reconocimiento de patrones: Identifica estructuras de informacion en la situacion

3.Abstraccion: Ignora cuestiones irrelevantes

4. Algoritmo: Instrucciona, piensa qué va primero y qué va después y por qué.

5.Evaluacion y depuracion: Verifica si con la informacidon que tienes obtienes un
resultado esperado.

6.Pensamiento ldgico: Si algo se escapa de la ldgica, anticipate y usa “si esto es

blanco, entonces. ....... .
7.Modularidad y reutilizacion: Piensa en si puedes servirte para varias veces o si

partes concretas son aprovechables independientemente

. : POTENCH\L
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Un tren blanco sale de Don Benito hacia Zaragoza (450 Km de distancia), a las 9:00 a
una velocidad constante de 90 km/h.

1.Descomposicion de problemas
2.Reconocimiento de patrones
3.Abstraccion

4.Algoritmo

5.Evaluacion y depuracion
6.Pensamiento logico
7.Modularidad y reutilizacion

Otro tren parte desde Zaragoza, con la Seleccion Espanola de Escanciadores de
Sidra a bordo, hacia Don Benito a las 10:00, a 120 km/h.

Ambos circulan por vias paralelas y se dirigen uno hacia el otro.

A qué hora se encuentran y a qué distancia de Don Benito ocurre el encuentro?

Si funciona, hacer una
calculadora de
problemas de trenes

Respuesta

1.Calcular cuantos kilometros ha avanzado el primer tren

cuando parte el segundo. )
2.Usa la velocidad relativa para calcular el tiempo hasta el m

encuentro desde las 10:00.
3.Suma los tiempos y determina la hora de encuentro.
4.Calcula la distancia desde Don Benito hasta el punto de

encuentro.

A

POTENCH\LDI
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Para hacer un buen prompt siempre ha que pensar:

Explicale siempre todo, como si fuera
un desconocido.

Pregunta siempre como si fuera el
mayor experto.

, DIGITAL
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Sintaxis de la IA que debemos aprender

Si siempre sigues esta féormula, todas las IA conversacionales te daran mejores resultados

Recuerda: Como a un desconocido que es experto
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1. Un buen prompt es un algoritmo en lenguaje natural. No es solo una
pregunta: es una secuencia ldgica de instrucciones. El pensamiento
computacional aporta estructura y claridad al redactar prompts
efectivos.

2. Descomponer el problema mejora la precision. Al dividir tareas en
pasos mas pequenos (Cadena del Pensamiento), se reduce el riesgo de
error y se guia mejor a la IA. Esto refleja directamente la
descomposicion, base del pensamiento computacional.

3. Contexto y restriccion son tan importantes como la tarea. No basta
con pedir algo: hay que indicar cdmo, en qué condiciones, y con qué
limites. El uso de ejemplos, formatos esperados y delimitadores mejora
la comprension del modelo.

4. Los prompts son reutilizables . Cuando generalizas la estructura de
un prompt, puedes aplicarlo a distintos casos (como plantillas). La
modularidad permite construir prompts adaptables y escalables.

ropmting

5. Pensamiento ldgico y el control mejora el prompting. Incorporar
condiciones (“si... entonces...”) o validaciones (“verifica que...”) hace
que el modelo responda con mas coherencia y sentido.

6. El prompt debe guiar, no imponer. Un prompt eficaz plantea la
situacion permitiendo cierta creatividad dentro de unas restricciones
muy marcadas.

7. EL prompting efectivo es iterativo. Como en todo, el primer intento
rara vez es el mejor. Ajusta, prueba y redefine el prompt para mejorar
el proceso.

8. Promptear es disefnar, no programar. No se trata solo de usar una IA,
sino de establecer una relacion. El usuario puede interponer
condiciones y anticipar el comportamiento del modelo para preparar la
entrada de instrucciones y datos como en una discusion o un debate.

DIGITAL
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Debéis dar feedback, cuanto mas indicaciones sobre lo
acertado o lo equivocado que esté, mayor precision

Consulta
>
. Respuesta
Feedback .
Mejora
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d \COTIc Ty [ Propmting

Vamos con la primera técnica: Un Ejemplo

Una buena idea es poner ejemplos de como quieres las cosas, es decir,
aplicando los ejemplos tanto a la informacion como a la salida de la misma.

, . Por ejemplo: .. .
“Quiero una lista de platos que lleven Alioli, por ejemplo:”

1
f |

Patatas bravas Patatas bravas - Ingredientes - Receta

Recuerda: Mejor comunicacion = Mejor resultado
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Quiero una lista de platos que lleven alioli, por gjemplo:
Patatas Bravas

Patatas Bravas

Patatas Alioli

Patatas Mixtas

Arroz negro

Fideua

Paella de marisco

Sepia a la plancha
Calamares a la romana
Chipirones

Gambas a la plancha
Pulpo a la brasa
Mejillones al vapor
Bacalao gratinado con alioli
Merluza al horno con alioli
Salmdn con costra de alioli
Conejo a la brasa

Pollo asado con alioli
Costillas a la brasa
Cordero a la parrilla
Butifarra con alioli

Pinchos morunos
Verduras a la brasa
Alcachofas a la plancha
Esparragos trigueros
Berenjenas fritas

Huevos rotos con alioli

Tortilla de patatas con alioli

Cofinanciado por
la Unién Europea

Ejemplo de
un elemento
de la lista

Ejemplo de
como quiero
la lista

Quiero una lista de platos que lleven alioli, por ejemplo:
Patatas Bravas - ingredientes - descripcion de preparacion

Patatas Bravas

Ingredientes: patatas, salsa brava, alioli, aceite, sal.

Preparacion: las patatas se cortan en dados y se frien hasta quedar crujientes. Se
sirven con salsa brava caliente y una capa de alioli por encima.

Patatas Alioli

Ingredientes: patatas cocidas, alioli, perejil, aceite de oliva, sal.

Preparacién: las patatas se cuecen y se mezclan con alioli casero. Se enfrian
ligeramente y se decoran con perejil picado.

Sepia a la Plancha con Alioli

Ingredientes: sepia, ajo, perejil, aceite de oliva, alioli, sal.

Preparacion: la sepia se cocina a la plancha a fuego fuerte hasta dorarse. Se sirve
caliente con alioli aparte o por encima.

Arroz Negro con Alioli

Ingredientes: arroz, tinta de calamar, calamares, caldo de pescado, alioli.
Preparacion: el arroz se cocina con tinta de calamar y sofrito de marisco hasta quedar
meloso o seco. Se acompafia con alioli para equilibrar el sabor intenso.

Fideua con Alioli

Ingredientes: fideos finos, marisco, caldo de pescado, ajo, alioli.

Preparacién: los fideos se sofrien y se cuecen con caldo y marisco hasta absorber el
liquido. Se sirve con alioli tradicional.

Bacalao Gratinado con Alioli

Ingredientes: bacalao, alioli, aceite de oliva, ajo, perejil.

Preparacion: el bacalao se cocina ligeramente y se cubre con alioli. Después se
gratina al horno hasta dorarse.

Pulpo a la Brasa con Alioli

Ingredientes: pulpo cocido, pimentédn, aceite de oliva, alioli, sal gruesa.
Preparacion: el pulpo se marca a la brasa o plancha y se sirve con alioli suave y

especias.

DIGITAL
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Creacion de Imagenes

Formato: Vertical u
horizontal

Crea una imagen vertical de un caballero medieval pelirrojo ideal
como si fuera un cuadro del romanticismo neoclasico. Se encuentra
contemplando la luz del sol parado en un bosque bucélico que
muestra un castillo a lo lejos entre las copas de los arboles. Dale una
gran luz como un cuadro del romanticismo, aporta un gran drama al
personaje y sittalo a caballo. Viste ropajes rojos con un aquila bicéfala
negra en el escudo

POTENCH\L
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Vamos a llamar al personaje que aparece Gilbert el rojo, y a su caballo

lo llamaremos Andrew. Quiero usar estos dos personajes en otras
situaciones, ;Puedes memorizar como son y te los puedo pedir en
otro disefio?

OK crea una nueva imagen donde Gilbert ha viajado en el tiempo y
ahora es un vaquero en el lejano oeste. La imagen debe ser una
fotografia tomada con una cadmara antigua, debe ir a lomos de
Andrew y estar en el mismo bosque y de fondo se ve el mismo castillo
pero derruido

POTENCH\L
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Muy bonito, crea una imagen en un estilo de animacién de cuento de
hadas de mediados del siglo XX, con animacién 2D en celdas, ojos
grandes y expresivos, fondos pintados a mano, gradientes de

color suaves, iluminacién magica, poses graciles de los personajes y

un tono nostélgico inspirado en la era dorada de la animacién y se
encuentran sentados en la terraza de una cafeteria tomando un batido

con ropa y entorno de la actualidad

POTENCH\L
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Crea una imagen de un guerrero medieval del siglo XIlI
Espafiol que sea historicamente correcto, es decir, respeta
los elementos realmente histaricos, como por ejemplo el
Crea una imagen de un guerrero medieval del siglo X!lI escudo debe ser de madera con una capa de cuerto

Espafiol posiblemente pintada con un reborde de cuero
endurecido, muy probablemente en forma cometa o de
lagrima, la espada deber se correcta historicamente en sus
elementos sin joyas y algo tosca, debe llevar dos
cinturones con pertrechos y una daga de rifiones o similar.
Ademas la cota de malla debe ser de anillas de unos 11 o
12 mm de diametro de media y debe verse que lleva
gambeson bajo la cota de malla y sobrevesta sobre la cota
de malla

Mostrar menos

.

POTENCH\L
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Modelos Todos los proveedores Funciones ~ Todas las resoluciones v El mejor para  ~ 11 Pordefecto ~
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Kling 2.6 Motion Control {*} Control de movimiento & Videosreolistos +1 & Inicial | [} 720p - 1080p & 150 - T50
Kling O1 % Direccion de escena  Cl Videos reclistos +1 &Sl Inicial / Final ) 720p - 10B0p = § 225-1500
2 Kling 25 Ch Videos reglistos T llustrocién y onimacion  +1 & Inicial / Finel = [ 720p - 1080p 10° & 140 - 650
Kling 2.1 Ck Videoz reclistos % lustrociony onimocion | &2 Iniciol / Final | [} 720p - 1080p -10 & 275-950

Kling 21 Moster Ck Videos realistas T ustrocion y onimacion 3 Iniciel = [ 1080p (D) 5-10" & 1400 - 2800

(& Google Vea 31 k Sincronizocion lobiol  Ch Videosrealistos  +1 G Iniciol / Final | [ 720p - 4K . & 800 - 2400
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£0 Creaciones Ea M

Generar videos @

urg. El futuro

£ Kling 3.0 Omni

A 00:06
I::lln':l

Imagen final Create an ultra realistic cinemaotic 15-second video. START with an extreme ¢

Zodm drom._ @carlos

reate an ultra realistic cinematic 15-
second video.

START with an extreme close-up of

A carlos - ' eyes inside the cockpit
of a flying F-14 Tomcat fighter jet. Loud
jet engine roar, intense vibration,
cinematic tension.

A draomatic fast zoom-out reveals
& carlos -~ piloting the aircraft at

Generar

Imaogen Video
Asistente
Mejorar imagen

Mejorar piel

Quitar fondo

Generar videos

Editor de videos

Audio

Generar imagenes
Efecto cine
Cambiar cmara

Cambiar luz

Editor de clips

Anadir voz

ntenidos

Editar imagenes
Variaciones

.~ Generar mockups

Ly

Mejorar video

Cambiar luz de video
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Sumar valor a las imagenes de IA

Desarrollariamos en el marco del
contrato este Codice de buenas
~m précticas, que estaria adaptado a su
§ edad e incluirfa gamificacion como
bisquedas del tesoro a través de|
QR o balizas geoposicionadas, todo

. en formato comic e historieta,
mucho mas incentivador hacia ellos:

Guanches y Gigantes. En cada caso debemos

By adaptarnos
§ Ilustracion IA de DALLE con prompt:

“Crea una imagen tipo comic estilo

@72 conan en la que se vea a los
Guanches canarios marchando a la batalla contra gigantes gue vienen del mar subjiendo

por los acantilados, inspirandote en la historia del Pargue Regional de Tend'.
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- !OStl’adO" mia, Empleo y Transformacion Digital Cofinanciado por
la Unién Europea

El programa estd compuesto por:
e Esta masterclass
e Un taller para maximo 25 empresas

e Un acompanamiento para maximo 5
empresas

Inscribete en el QR para poder ser seleccionado

para el taller practico del 18 de junio

cciones
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